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Un renombrado fabricante de automóviles de lujo, conocido 
por su trabajo artesanal de alta calidad y sus diseños 
innovadores, cuenta con un equipo de visualización especializado 
que trabaja en estrecha colaboración con varios departamentos, 
incluidos diseño exterior, diseño interior y CMF (Color, Material, 
Acabado). El equipo crea una amplia gama de contenidos 
digitales, como imágenes, animaciones y experiencias 
inmersivas, para ayudar a los responsables de la toma de 
decisiones a visualizar y evaluar distintos diseños y materiales.

Desafío
La industria del automóvil está experimentando un importante 
cambio en la digitalización, que influye en los procesos de toma 
de decisiones basados en contenidos digitales. Como marca 
de lujo centrada en la innovación y la artesanía, esta empresa 
reconoció la necesidad de contar con un gemelo de material 
digital fiable. Sin embargo, el equipo de visualización se enfrentó 
a dificultades para crear con eficacia representaciones digitales 
de los materiales, sobre todo para comparar los productos 
existentes con los diseños futuros. Los métodos tradicionales 
con muestras físicas y prototipos llevaban mucho tiempo, eran 
caros y producían desperdicios.

El estudio de diseño de la empresa necesitaba una biblioteca 
completa de materiales digitales para acceder rápidamente 
tanto a los materiales de producción existentes como a los nuevos 
desarrollos, a fin de disponer de flexibilidad a la hora de evaluar 
los diseños y reducir el tiempo de comercialización.

“Queremos mostrar digitalmente los materiales 
y acabados de lo que ya está en el mercado 
y luego compararlo con cualquier diseño 
futuro. Actualmente estamos trabajando 
en la creación de esa biblioteca de materiales 
de la que podamos nutrirnos para aplicarla 
directamente a los últimos diseños y superficies 
y no solo evaluar una pequeña muestra, 
sino verla visualmente en el renderizado”.

- Jefe de equipo de visualización
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Resultados
Mediante el uso de PANTORA y MA-T12 
el estudio puede crear un prototipo virtual 
que va más allá del color para capturar 
la apariencia completa del material en una 
forma rápida, fácil y económica para lograr 
la aceptación de las partes interesadas. 
Con esta solución, el equipo puede:

•	 reducir de 2 a 3 veces las iteraciones 
del diseño.

•	 visualizar componentes múltiples al mismo 
tiempo para garantizar la armonía entre 
las piezas.

•	 especificar y reutilizar materiales mediante 
una biblioteca digital de materiales.

•	 ahorrar millones de dólares reduciendo 
la necesidad de crear prototipos de arcilla.

•	 establecer una pista de auditoría de 
datos espectrales y de textura para la 
formulación y la producción.

•	 mejorar la comunicación con los 
proveedores y socios para optimizar el 
proceso desde el diseño a la producción. 
adoptar fluidamente los instrumentos de 
X-Rite sin alterar significativamente los 
procesos existentes.
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Conclusión
Gracias a PANTORA y al espectrofotómetro 
multiángulo MA-T12, el estudio de diseño 
de este fabricante líder de automóviles de lujo 
ha podido mejorar la representación digital 
de materiales, optimizar el flujo de trabajo de 
diseño y mejorar la toma de decisiones de diseño. 
La integración de gemelos digitales y tecnologías 
de medición avanzadas está en consonancia con 
el avance de la industria hacia la digitalización 
y la innovación en el diseño de automóviles. 
En el futuro, la empresa tiene previsto ampliar 
esta tecnología también a otras funciones como 
el control de calidad.

Solución
Autodesk e integración con PANTORA: El estudio 
utilizó principalmente el software de Autodesk, sobre 
todo por su compatibilidad con el diseño de automóviles. 
El estudio además identificó PANTORA, una solución 
que se integra directamente con las herramientas de 
Autodesk, como un componente clave en su proceso de 
digitalización de materiales.

Tecnología de gemelo digital: El equipo de visualización 
de la empresa reconoció la importancia de disponer 
de un gemelo digital fiable de diversos materiales para 
tomar decisiones eficaces. He aquí por qué el equipo eligió 
PANTORA y MAT-12.

•	 PANTORA se integra directamente con Autodesk, 
el software preferido del estudio de diseño para 
el diseño de automóviles. Esta aplicación se percibe 
como un estándar de la industria, y su adopción 
fue impulsada en parte por la experiencia y los 
conocimientos dentro de su grupo más amplio.

•	 El espectrofotómetro multiángulo portátil MAT-12 
evalúa y digitaliza rápidamente las piezas de desarrollo 
para integrarlas en los diseños más recientes. Es 
menos costoso y ofrece un proceso de digitalización 
más rápido que otras alternativas como el TAC7.

•	 Costo y rapidez: La decisión de elegir el espectro
fotómetro multiángulo portátil MA-T12 frente a otras 
alternativas se vio influida por la combinación de 
un menor costo de entrada, la precisión y un proceso 
de digitalización más rápido.

•	 Prueba: El equipo probó PANTORA y el espectrofotó
metro multiángulo portátil MA-T12 para garantizar 
que la velocidad y la precisión de los materiales 
digitales creados cumplieran los estándares del equipo 
de trabajo.

El estudio de diseño está capacitando a su equipo en 
el uso de PANTORA y del espectrofotómetro multiángulo 
MAT-12. Inicialmente se proporcionó un dispositivo de 
préstamo para probarlo y familiarizarse con él. El estudio 
tiene previsto integrar estas herramientas en su flujo de 
trabajo tanto para materiales de interior como de exterior.
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